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OBJETIVO(S) GENERAL(ES) DE LA ASIGNATURA

Comprender la metodologia del paradigma de programacion visual utilizando algin lenguaje visual de programacion de uso
extendido en los ambientes laborales informaticos.

TEMAS Y SUBTEMAS

1. EL LENGUAJE VISUAL COMO PLATAFORMA DE DESARROLLO
1.1. Conceptos
1.2. Entorno integrado de desarrollo
1.3. Modos de trabajo
1.4. Tecnologia orientada a eventos
1.5. Propiedades de los objetos
1.5.1. Validar
1.5.2. Asignar nombre al objeto
1.5.3. Establecer propiedades de apariencia y comportamiento

1.5.4. Tabla de objetos y propiedades

2. ESCRITURA DEL CODIGO DE LOS EVENTOS
2.1. El editor de cddigo en el lenguaje visual
2.2. Jerarquia de componentes graficos
2.3. Manipulacién de objetos
2.4. Funciones

2.5. Procedimientos

3. INTERFAZ GRAFICA DE USUARIO (GUID) Y PROGRAMACION ORIENTADA A EVENTOS
3.1. Controles basicos para la introduccién de datos
3.1.1. Etiquetas
3.1.2. Cuadros de edicion

3.1.3. Botones




3.2. Controles contenedores y controles de seleccion
3.2.1. Marcos
3.2.2. Cuadros de verificacion
3.2.3. Matriz de controles
3.2.4. Botones de opcion
3.2.5. Barras desplazadoras verticales y horizontales
3.3. Controles de lista
3.4. Editor de menus
3.5. Area de dibujo y primitivas de dibujo

3.6. Controles ActiveX y APIs para manejar la interfaz

4. ARCHIVOS Y BASES DE DATOS
4.1. Manejo del sistema de archivos
4.2. Manejo de bases de datos DAO
4.3. Lenguaje de definicion
4.4. Lenguaje de manipulacién de datos y DAO
4.5. Controles de cuadriculas de datos
4.6. Bases de datos multiusuario

4.7. Reportes de datos

5. MULTIMEDIA
5.1. Introduccién a la multimedia
5.2. Componentes de un sistema multimedia
5.3. Creacion y manipulacion de objetos con formatos de archivo grafico comunes (GIF, TIFF, JPEG, WMF)

5.4. Creacion y manipulacion de objetos con formatos de animacion y video comunes (AVI, QUICKTIME, MPEG, GIF
animado)

5.5. Creacion y manipulacion de objetos con formatos de audio (compresion de sonido, formato MIDI, MP3)
5.6. Integracion de los elementos multimedia

5.7. Interactividad

6. CREACION DE COMPONENTES Y LIBRERIAS DINAMICAS
6.1. Creacion de componentes

6.2. Creacion de librerias dinamicas

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

El profesor debera considerar el uso de una plataforma .NET, ya que esto ubicara a los alumnos en las demandas actuales de
la programacion visual.

El profesor buscara en todo momento que la discusion y el andlisis de los contenidos sean ordenados, exhaustivos y
promovera la participacion de los estudiantes.

En cada sesion dependiendo de los temas a revisar, podra realizarse alguna de las siguientes actividades:
« Los alumnos desarrollaran programas para practicar el paradigma orientado a eventos expuesto por el profesor.

 Los alumnos desarrollaran un proyecto final que involucre todas las herramientas expuestas en el curso, en un lenguaje de
programacion visual propuesto por el profesor.

El profesor podra sugerir otras actividades que considere adecuadas para el proceso de aprendizaje de los estudiantes.




CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y ACREDITACION
Se realizan tres evaluaciones parciales y una evaluacion ordinaria final de la asignatura.

Para las evaluaciones parciales, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con examenes
practicos, avances de proyectos, tareas, investigaciones y otras actividades académicas previamente aprobadas de acuerdo
con la normatividad Universitaria. Queda a criterio del profesor la ponderacion de todas las actividades.

Para la evaluacion ordinaria final, se debera realizar un examen escrito y se podra complementar la evaluacion con proyectos,
exposiciones, tareas e investigaciones realizadas a lo largo del semestre. Queda a criterio del profesor la ponderacion de
todas las actividades.

Para la calificacion final de la asignatura, se establece la ponderacion de las evaluaciones parciales y ordinaria final con base
en la normatividad de la Universidad.
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PERFIL PROFESIONAL DEL DOCENTE

Licenciatura en Informatica, Ingenieria en Ciencias Computacionales o afines, con grado de Maestria y preferentemente de
Doctorado en Informatica, Ciencias Computacionales o afines. Con experiencia profesional y docente de un afio.




